Tutorial sobre o uso da ferramenta de
autoria

A Ferramenta de Autoria - Célula

Célula é uma Ferramenta de Autoria para o0 padrdo Ginga. Auxilia no processo de
criacdo da interatividade na TV Digital e € voltado para usuarios sem o conhecimento de
programacao, podendo ser utilizado, como exemplo, por jornalistas para criar a
interatividade sem precisar de um programador.



Conhecendo a Ferramenta

Ao iniciar o programa, aparecera a interface apresentada na figura abaixo.
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Figura 1: Interface inicial do Célula.



Na parte superior, 0 menu apresenta as abas detalhadas abaixo:
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Projeto — Onde se encontram os recursos de salvar a aplicacdo, abrir uma aplicacéo
salva anteriormente e iniciar nova aplicacdo. Para definir o video principal e a resolugéo
do programa gerado pelo Célula, deve-se clicar no botdo “Propriedades”.
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Gerar — Geracao de pacotes da interatividade criada pelo usuario.
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Multimidia — Inser¢cdo de videos, &audios, imagens e interatividades na Biblioteca da
aplicacao a ser criada.
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Teste — Ferramenta para facilitar os testes do programa gerado, utilizando a maquina
virtual do Ginga-NCL para VMWare.
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Ajuda — Visualizacéo das informacdes sobre o Célula e selecéo de idiomas (Portugués ou
Inglés).



Na aba Projetodo menu o botdao “Propriedade” permite que se defina o
video principal e a resolucao do projeto.
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Na aba Multimidia, ao clicar no botdo “Interatividade”, uma janela é aberta com as

interatividades disponiveis ao usuario.
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Modelos:

Galeria de Imagens
Modelo
Horus

Informacao Textual Simples

Informacao Textual Simples .
Jogo de memdoria Descrigso
Interatividade RSS
Interatividade Quiz Esta interatividade permite a insercdo de
lementos textuais. Vocé podera também
alterar propriedades como Cor, Posicdo,
Fonte e tamanho da Letra

Preview




Na tela inicial, na parte inferior ao menu é onde sera configurado a interatividade.
Existem quatro painéis, trés na parte superior, denominados Biblioteca, Visualizacéo e
Propriedades e um na parte inferior denominado Linha do Tempo.

Biblioteca — Seréo listados todos os recursos escolhidos pelo usuério através dos
menus Multimidia e Interatividade, sendo eles, videos, audios, imagens e modelos de

interatividade.

Visualizacdo — Visualizacdo prévia do programa apos o video principal ser inserido

na aplicacao.

Linha do Tempo — Onde séo inseridos o video principal e as interatividades. Apenas
as midias inseridas na linha do tempo serdo mostradas na aplicacdo. Sdo escolhidos a
duracdo da exibicdo de uma interatividade e quando esta ira iniciar. Além de poder

visualizar a ordem em que 0s recursos serdo apresentados.

Propriedades — Ao clicar sobre um recurso na linha do tempo ser& possivel ver as
propriedades deste recurso, tais como: tempo de exibicdo (duracdo), local que sera
mostrado na tela e botdo que sera utilizado para acionar esta interatividade. S6 € possivel
visualizar as propriedades de um recurso quando este esta inserido na Linha do Tempo.
No caso dos modelos de interatividade, também é possivel alterar as propriedades

especificas previamente definidas pelo criador.



Linha Temporal

Primeiramente € preciso inserir 0s recursos que serao utilizadas na aplicacao (video,

audio, imagens e aplicacdes) através do menu Multimidia e Interatividade.

As midias inseridas serdo listadas na Biblioteca e para que estas multimidias fagcam
parte da aplicacdo, elas precisam ser inseridas na Linha do Tempo. Para adicionar as
midias na linha do tempo basta selecionar um item da lista da Biblioteca e arrastar para
cima da Linha do Tempo.
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Ha 5 linhas onde se pode soltar uma midia. As quatro Ultimas linhas tem uma cor
associada (vermelho, azul, verde e amarelo, respectivamente), onde a cor € utilizada para
iniciar o aplicativo a partir dos botdes coloridos do controle remoto. A primeira linha, fara

com que a midia seja iniciada automaticamente sem pressionar nenhum botdo no
controle.



Propriedade

Quando uma midia é clicada na linha de tempo, o painel de propriedades é
atualizado com as propriedades da midia selecionada.

Q
o

Nome: Hydrangeas.jpg

Tempo: Inicio(Seg): 04:45 Duracao(Seqg): 03:39

Regido:
Posicdo:

Horizontal: 47%
Vertical: 5%

Tamanho:

Altura: 50% b
Largura: 50%G L

Propriedades da imagem

Nome: Nome do arquivo inserido

Tempo: 04:45 (inicio da apresentagdo da imagem)
03:39 (duragéo da imagem)

Regido: Posicdo e tamanho da imagem na tela. E possivel editar alterando os

nameros ou clicando e arrastando a imagem dentro do quadrado amarelo.



Modelos de Interatividade

Quando um modelo de interatividade € clicado na linha de tempo, além das
propriedades genéricas, que toda midia tem (nome, tempo e regido), também sao
apresentados o0s atributos especificos do modelo. A imagem abaixo mostra as

propriedades do jogo de perguntas.
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Imagem
de
fundo:

Posicio do Quiz: LO%, 1 0%, 80%, 80% Escolher

Cor da letra do quiz: white -
Cor da pergunta: green =
Cor da opcdo selecionada: L
Cor da resposta: white -
Fonte da letra: s tEE - -
Tamanho da letra: ool
Parguntas: | Adicionar |

Regras para o resultado das perguntas: | Adicionar |
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Quando a propriedade € uma lista, como as perguntas ou as regras para 0
resultado das perguntas, o botdo “Adicionar” abrirh uma nova janela com uma lista das
propriedades associadas. A imagem a seguir mostra a janela que € aberta no clique do

botdo.
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Pergunta

Na alimentagdoc de 2 bois, durante 8§ dias, sd3oc consumidos 2420 guilos
de ragdo. Se mais 2 bois sd3c comprados, guantos guilos de ragio
gerdo necezsarios para alimenta-los durante 12 dias?

Alternativas
Alternativa 1

21,320 kg

Pontuacao

ol

Alternativa 2
'5.870 kg

Pontuacao

of]

Alternativa 3
7.260 kg

Pontuacao

1]

Alternativa 4
'6.520 kg

Pontuacao

o]
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E possivel ver na janela acima as perguntas (abas) e a lista de alternativas para
cada pergunta.



